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JUSTIFICATIVA

O estudo da ética tedrica frequentemente se apresenta de forma abstrata e distante da realidade dos
estudantes. Para superar esse desafio, este projeto adota a metodologia ativa da aprendizagem baseada
em jogos, transformando conceitos filos6ficos em decisdes vivenciais. Por meio da criacao e da pratica de

um jogo de tabuleiro autoral baseado em dilemas morais, os alunos analisam
concretamente o impacto de suas a¢cdes em cenarios hipotéticos e do cotidiano.

OBJETIVOS
L : RESULTADOS E IMPACTOS
Explorar teorias éticas fundamentais

por meio da criacdo e aplicacdo de um Maior participacdo e engajamento dos
jogo de tabuleiro autoral. estudantes nas discussdes de conceitos
filosoficos.
Compreender e aplicar correntes éticas
na tomada de decisdes. Compreensao pratica de que escolhas
morais raramente possuem respostas
Desenvolver o pensamento critico e a “perfeitas”.
capacidade de argumentacao.
Desenvolvimento da capacidade de
Estimular o trabalho em equipe, a justificar escolhas, utilizando os
criatividade e o design de mecanismos conceitos teéricos estudad
de jogo.

METODOLOGIA E ESTRUTURA -
CONCLUSAO

DO JOGO
O desenvolvimento do jogo de tabuleiro mostrou
A construcao do jogo dividiu-se em ser uma ferramenta pedagégica eficaz. A atividade
quatro etapas principais; demonstrou que a ética ndo é apenas um conjunto
de teorias, mas uma pratica continua de reflexao,
tomada de decisoes e avaliacao das

Pesquisa Teérica - Criacdo dos Dilemas > S E¢
consequéncias.

Confecgdo do Tabuleiro - Testes e Aplicacdo
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